REGULAMIN GRY TERENOWEJ
pt. 200 lat Zyje nam! Kajakarska gra miejska po Kanale Augustowskim.

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Terenowej pt.200 lat Zyje nam! Kajakarska gra miejska po Kanale
Augustowskim jest Mlodziezowa Rada Instytutu w Augustowie dziatajgca przy augustowskim
oddziale Instytutu Solidarnosci i Mestwa im. Witolda Pileckiego z siedzibg w Warszawie.
Przez organizacje Gry rozumie sie jej przygotowanie oraz wszystkie inne czynnosci
zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra ma miejsce w Augustowie i odbywa sie 03.06.2023. Pierwsza druzyna rozpoczyna
rozgrywke o godz.10:00 w miejscu podanym w ogtoszeniu na stronie Instytutu. Kolejne
druzyny startujg co 10 min. Doktadng godzine startu kazdej druzyny oraz miejsce i godzine
zakonczenia okresli mail przestany przez Organizatora kazdemu z uczestnikow.

2. Celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom historii Kanatu Augustowskiego.

3. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdolnymi Punktami
Kontrolnymi oraz wykonywanie nastepujgcych po sobie zadan. Za kazde wykonane zadanie
uczestnicy otrzymujg punkty, ktoérych liczba jest zalezna od stopnia poprawnoséci. Na kazdym
Punkcie Kontrolnym znajdujg sie Punktowi. Uczestnicy zobowigzani sie do przestrzegania
ich polecen.

4. Udziat w Grze jest bezptatny.

5. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego
oraz zasad bezpiecznego poruszania sie po srédlgdowych drogach wodnych.

6. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim oraz $rédlgdowym w zwigzku z czym
uczestnicy sg proszeni o zachowanie szczegodlnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia
opieki medycznej dla os6b uczestniczgcych w Grze.

7. Charakter imprezy powoduje, ze Uczestnicy poruszajg sie na wlasng odpowiedzialnosé.

8. Uczestnicy przystepujgc do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng
na caty czas trwania Gry. W przypadku osob niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za taka
osobe ponoszg rodzice/opiekunowie prawni.

9. W przypadku naruszenia przez Uczestnika niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play bgdz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry Organizator ma
prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

10. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikbw Gry moggce
naruszyé¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.



11. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra
moga by¢ naruszone w czasie Gry.

12. Uczestnicy wynajmujg sprzet wodny stuzgcy do udziatu w grze w swoim imieniu i na
swoja odpowedzialnosé. Organizator zobowigzuje sie jedynie do uregulowania kosztéw
wypozyczenia sprzetu z podmiotem wypozyczajgcym.

§ 3. Uczestnicy Gry

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest wystanie maila zgtoszeniowego do 31 maja 2023
roku na adres rada@instytutpileckiego.pl. Mail zgtoszeniowy powinien zawierac:

- nazwe grupy,

- rodzaj grupy: 2 lub 4 osobowa,

- imiona i nazwiska cztonkow grupy,

- imiona i nazwiska petnoletniego/petnoletnich czionkdéw grupy.

2. Liczba miejsc jest ograniczona. W Grze moze wzig¢ udziat maksymalnie 30 osob. O
przyjeciu decyduje kolejnosc zgtoszen.

3. Wyjasnienie zasad Gry nastepuje na pierwszym Punkcie Kontrolnym gry. Uczestnicy w
tym punkcie zapoznajg sie z regulaminem oraz podpisujg go na dowdd akceptacji jego
postanowien i wyrazenia zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz wykorzystanie
wizerunku.

4. Kazda z osob biorgcych udziat w Grze powinna by¢é w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajgcym udziat w Grze.

5. W kazdej druzynie, 2 lub 4 osobowej, musi znajdowac¢ sie min. 1 osoba petnoletnia,

6. Poprzez podpisanie niniejszego regulaminu uczestnik wyraza zgode na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikdw w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry zgodnie z przepisami Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych) (Dz.
U.UE.L.z2016 r. Nr 119, str. 1 z p6zn. zm.);

- opublikowanie przez Organizatora na famach stron internetowych, portali
spotecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika.

§ 4. Zwyciezcy Gry
1. O zwyciestwie w grze decyduje liczba zdobytych punktéw. Wygrywa druzyna, ktéra
zdobedzie najwiekszg liczbe punktéw. W przypadku takiej samej ilosci punktéw o kolejnosci

miejsc decyduje ilos¢ punktow zdobytych w zadaniu kreatywnym (ostatnie zadanie).

2. Punkty przyznajg Punktowi oraz Komisja w oparciu o poprawnos¢ lub wartosc¢ artystyczng
zadan.


mailto:rada@instytutpileckiego.pl

3. W skiad Komisji wchodzg 3 osoby wyznaczone przez Organizatora.

4.Szczegoblne nagrody rzeczowe przewiduje sie za zajecie miejsc 1 - 3 oraz 4 - 8. Pozostate
zespoty otrzymujg zestawy upominkowe.

5. Od decyzji Komisji nie przystuguje odwotanie.
§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie¢ do wglagdu na stronie Organizatora na stronie:
https://augustow.instytutpileckiego.pl/pl

2. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
gtos rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry.
4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.

5. W razie pytan prosimy o kontakt 2z Organizatorem poprzez maila:
r in ileckiego.pl
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